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Tema: Pyramider 

 
Lærerside, supplerende bemærkninger  
  

Kompetence-område(r) Geometri  

Hovedkompetence(r) i spil A: Problembehandling 

B: Modellering samt Ræsonnement og tankegang 

Faglige emner i spil A: Geometrisk beregning 

B: En ikke-lineær funktion 

Tilknyttet datafil Nej 

  

Bemærkninger Problemstilling A. 

Opgaven lægger op til beregning af størrelser. 

➢ Hvad menes der med ”pyramidens størrelse”? 

➢ Omregn pyramidens mål fra cubit til meter - eller omvendt 

➢ Beregn pyramidens højde - dens areal - rumfang - overfladeareal 

- sidelængder (ved brug af pythagoras). 

➢ Foretag en sammenligning mellem pyramiden og f.eks. et 

parcelhus på 150 m2. Hvor mange gange større er pyramiden? 

Problemstilling B. 

➢ Fremstil en pyramide af et stykke kvadratisk papir på f.eks. 20 

gange 20 cm. 

➢ Kom med betragtninger om den maksimale højde og sidelængde 

i pyramiden. 

Ideer til supplerende og 

uddybende spørgsmål 

Problemstilling A. 

➢ Ud fra en viden om, at sten har en massefylde på 2,75 skal 

vægten af pyramiden beregnes/anslås. 

➢ Ud fra en viden om, at Kheopspyramiden med tiden er nedslidt 

og nu fremstår som en pyramidestub, der i dag er 138,75 meter 

høj, kan det beregnes, hvor mange procent pyramiden er blevet 

mindre. 

➢ Ligeledes kan det nuværende rumfang af pyramiden beregnes. 

Problemstilling B. 

➢ Beregn rumfanget af den konstruerede pyramide. 

➢ Opstil en funktion, der beskriver rumfanget som en funktion af 

pyramidens sidelængde (og heraf finde (beregne?)) funktionens 

størsteværdi = det største rumfang af pyramiden. 

Indtegn denne funktion i et koordinatsystem. 

➢ Tegn en udfoldning af pyramiden i GeoGebra. 

➢ Konstruer en dynamisk udfoldning af pyramiden i GeoGebra, 

hvor mulige udfoldninger kan vises ved flytning af et enkelt 

punkt. 

 


